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1. Wstep

Serwis otoDom.pl udostgpnia usluge sieciowa (web service) opartg na protokole SOAP, stuzaca
do komunikacji z serwisem i realizacji ustug takich jak transfer ogloszen do portali partnerskich
oraz zamieszczanie i edycja ogloszen. Ustuga zdefiniowana jest za pomoca jezyka WSDL i moze
by¢ tatwo implementowana niezaleznie od wykorzystywanej platformy po stronie klienta.

W dalszej czgsci dokumentu ustluga nazwana jest otoDom WebAPI 2.0.

Dostep do otoDom WebAPI 2.0 w wersji testowej
oraz opis wykorzystywanych metod i typow danych:
http://beta.otodom.pl/webapi2

specyfikacja WSDL:

http://beta.otodom.pl/webapi2/?wsdl

Dostep do otoDom WebAPI 2.0 w wersji produkcyjnej
oraz opis wykorzystywanych metod i typow danych:

http://webapi2.otodom.pl

specyfikacja WSDL:

http://webapi2.otodom.pl/?wsdl

2. Historia zmian dokumentacji i ustugi

110920

—dOdankipélWWﬂﬁekabHouseDetails:VicinityMask, AccessMask, SecurityMask
—dodank:do;xﬂa HouseDetails:HeatingMask wartoSci kominkowe Oraz piece kaflowe
—dodank:dolxﬂa HouseDetails:ExtrasMask warto$ci klimatyzacja Oraz umeblowanie

- dodanie pél w  obiekcie FlatDetails: ConstructionStatus, WindowsType,
SecurityMask, MediaMask, EquipmentMask, RentToStudents, Deposit,
DepositCurrency

- dodanie wartosci w polu FlatDetails:Heating: kottownia

- dodanie do pola FlatDetails:ExtrasMask warto$ci klimatyzacja oraz tylko dla
niepalacych

- dodanie pél\V obickcie CommercialPropertyDetails: BuildingType, TerrainArea,
ConstructionStatus, BuildYear, MediaMask, SecurityMask

- dodanie do CommercialPropertyDetails:ExtrasMask warto$ci: dojazd asfaltowy,
winda, klimatyzacja, ogrzewanie

- dodanie do HallDetails pél: ConstructionStatus, OfficeSpace, SocialFacilities,
Ramp, SecurityMask, Fence

—dodanie do HallDetails:AccessMask warto$ci: asfalt
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- dodanie do HallbDetails:MediaMask wartosci: gaz, internet, szambo,
oczyszczalnia

- dodanie do TerrainDetails pol: Location
-dodanie do TerrainbDetails:VicinityMask wartosci: goéry, morze

- dodanie do RoomDetails pél: RoomPlace, RoomsNum, Rent, RentCurrency, Deposit,
DepositCurrency, Balcony, MediaMask, EquipmentMask, WomenInFlat, MenInFlat,
WomenInRoom, MenInRoom, PreferredSex, PreferredProffesion, NonSmokersOnly

110616

- mozliwos$¢ ustawienia geolokalizacji dla ogloszen
110418

- mozliwos$¢ aktywacji promocji dla ogloszen
110329

- poprawienie numeracji;

100601

- dodanie nowych nieobowigzkowych pol tylko do odczytu: Latitude, Longitude,
AllegroId, ActivationDate

100107

- skasowanie pol Fence, Type, Heating, Height, Lighting, Heating, Structure z
listy p6l obowigzkowych

100104

- poprawienie btedow w przyktadach: dodanie pola ObjectName oraz usunigcie pola Object
Type w obiekcie InsertionObject;

091208
Poprawienie bledow w przyktadach:
- zmiana nazwy pola ObjectName na ID w obiekcie InsertionObject (przyktad 1.10.3);

- rozszerzenie obiektow InsertionObject, FlatDetailsObject o brakujace pola (przyktad 1.10.3);

- opakowanie obiektu InsertionObject w SoapVar (przyktad 1.10.3) — zabezpiecza to
przed wystepowaniem biedu:

w przypadku gdy definicja obiektu ulegnie zmianie po stronie webserwisu.

091120
-dodanie pola Title do obiektu InsertionObject;

090929

-poprawienie btgdu w dokumentacji dla pola: Furnished;

-dodanie w specyfikacji formatu pola: FreeFrom;
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090902
-dodanie do FlatDetails:BuildingType wartosci loft

-dodanie do FlatDetails po6l: Heating, FreeFrom, Furnished, Rent,
RentCurrnecy, PricelIncludeRent;

-dodanie do HouseDetails pdél: Roofing, FreeFrom, Furnished, Rent,
RentCurrnecy, PriceIncludeRent;

-dodanie do CommercialPropertyDetails pol: FreeFrom, Furnished;
—-dodanie do TerrainDetails:Type warto$ci rolno-budowlana;
-dodanie do Rooms pola: FreeFrom;
090828
- dodanie do FlatDetails:BuildingMaterial wartos$ci: silikat oraz beton komorkowy
090112
- dodanie do FlatDetails:BuildingType wartosci apartamentowiec
- dodanie do HouseDetails:BuildingType wartosci gospodarstwo
- dodanie do TerrainDetails:Type warto$ci siedliskowa
- dodaniedo FlatDetails pdl BuildingMaterial oraz BuildingYear
- dodanie do HouseDetails pola BuildingMaterial
080716
- dodaniedo FlatDetails:BuildingType wartosci szeregowiec

- dodanie do FlatDetails:ExtrasMask wartosci ogrddek

080703

- rozszerzenie funkcjonalnosci wuslugi o mozliwo$¢ zarzadzania ogloszeniami oraz
inwestycjami przez biura nieruchomosci i deweloperow

- nowe pola w obiekcie ITnsertionObject - AdditionalContact typu integer
oraz AdditionalAddress typu integer
- nowe pole w obiekcie InvestmentObject - Name typu string

- likwidacja pola Keywords w obiekcie InsertionObject

- nowy obiekt AdditionalContactObject reprezentujacy dodatkowe dane kontaktowe
- nowy obiekt AdditionalAddressObject reprezentujacy dodatkowe dane adresowe

- nowy obiekt PhoneNumberObject reprezentujagcy numer telefonu

- nowa metoda getValidCityNames zwracajaca list¢ prawidlowych nazw miejscowosci

- nowametoda getValidQuarterNames zwracajaca list¢ prawidlowych nazw dzielnic

080610
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- zmiana warto$ci w polach: FlatDetails:FloorNo oraz
CommercialPropertyDetails:Floor

080529

- wsparcie transferu ogloszen inwestycji

- nowy obiekt TnvestmentObject reprezentujacy ogloszenie inwestycji

- nowe pola w obiekcie ITnsertionObject - Investment typu integer oraz
LocationDescription typu string

- nowe pole w obiekcie TransferUnitObject - Investment typu
InvestmentObject

- zmiana typu pdl RoomsNum oraz Height ze stownikowego na catkowitoliczbowy
- aktualizacja stownikow
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3. Ustuga dla biur nieruchomosci i deweloperow -
zarzadzanie ogltoszeniami i inwestycjami

3.1. Dostep do ustugi

Aby uzyska¢ dostep do interfejsu otoDom WebAPI niezbedne jest posiadanie wiasnego klucza
dostgpowego oraz aktywne konto biura nieruchomosci lub dewelopera w serwisie otoDom. Konto
testowe nalezy zarejestrowal na serwerze http:/beta.otodom.pl. W celu aktywacji konta i
otrzymania klucza dostepu nalezy skontaktowac si¢ z Dziatem Technicznym otoDom telefonicznie
lub wysytajac w tej sprawie email na adres: tech@otodom.pl.

3.2. Dodawanie/edycja ogtoszen

W celu dodawania lub edycji ogloszenia nalezy w pierwszej kolejnosci zalogowac si¢ wywolujac
metod¢ doLogin (). Wywotanie metody zwroci identyfikator sesji — sessionKey. Identyfikator
sesji bedzie wykorzystany w wywotaniach innych metod np. doInsertionEdit ()
pozwalajacej dodawadé/edytowac ogloszenia.

Kolejnym krokiem jest przygotowanie obiektu reprezentujacego pojedyncze ogloszenie (typ
InsertionObject). Po przygotowaniu obiektu mozna juz wywota¢ metode
doInsertionEdit () przekazujac do niej nastepujace parametry: identyfikator sesji oraz obiekt
ogloszenia. Kazde wywotanie doInsertionEdit () zwraca identyfikator ogltoszenia w serwisie
otoDom lub tez informacje o ewentualnych biedach.

Metoda doInsertionEdit () pozwala zarowno dodawac oraz edytowac ogloszenie. Jesli w
obiekcie ogloszenia nie bedzie podany atrybut ID wtedy zostanie dodane nowe ogloszenie
natomiast gdy atrybut ten zostanie podany wtedy odbedzie si¢ edycja ogloszenia i bedzie mozliwa
korekta danych ogloszenia.

Aby uproscic 1 przyspieszy¢ dodawanie/edycje ogloszen metode doInsertionEdit () nalezy
wywotywa¢ wielokrotnie w ramach jednej sesji podstawiajagc do kolejnych wywotan kolejne
ogloszenia.

Dodanie nowego ogloszenia powoduje wygenerowanie wystawienia wliczajgcego si¢ do
abonamentu za usluge.

Po dodaniu ogloszenie jest automatycznie aktywowane.

3.3. Dodawanie/edycja zdje¢ w ogtoszeniach

Zdjecia nalezy dodawac¢ i edytowaé przy uzyciu dedykowanych metod doInsertionPhotoEdit,
doInsertionPhotoRemove. W celu edycji istniejgcego zdjecia konieczne jest przekazanie aktualnej
jego pozycji. Przy dodawaniu nowych zdje¢ pola pozycji nie nalezy przekazywaé. Pola ur1 i
UrlMini zawieraja wylacznie informacj¢ zwrotng i sg ignorowane w procesie edycji.
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3.4. Aktywacjal/przedtuzanie ogtoszen

Aktywacja ogloszenia nieaktywnego lub przedtuzanie okresu aktywnos$ci ogloszenia aktywnego
realizowane jest przez metod¢ doInsertionActivate (string sessionKey,int
insertionId[,int periodCount]). Jako parametry podajemy klucz sesji, obiekt
ogloszenia, w ktérym nalezy wypeti¢ wytacznie pole ID lub RemoteId oraz opcjonalnie liczbe
okresow, na ktore ma zosta¢ przedtuzone ogloszenie.

Aktywacja/przedluzenie ogloszenia powoduje wygenerowanie wystawienia wliczajacego si¢
do abonamentu za ustuge.

Mozliwe jest wystawienie ogloszenia na maksymalnie cztery okresy. Rzeczywista data
wygasnig¢cia ogloszenia zwracana jest jako wynik metody aktywujace;j.

3.5. Aktywacjal/przediuzanie promocji w ogtoszeniach

Aktywacja badz przedluzenie promocji realizowane jest z uzyciem metody
doPromotionActivate ($sessionKey, InsertionObject $insertionObject, S$promotion,

$periodCount = 1). Jako parametry podajemy klucz sesji, obiekt ogloszenia, w ktorym nalezy
wypehi¢ wylacznie pole ID lub RemoteId , typ promocji oraz opcjonalnie liczbg okresow, na
ktére ma zosta¢ aktywowana/przedtuzona promoc;ja.

Aktywacja/przedluzenie promocji powoduje wygenerowanie oplat doliczanych
proporcjonalnie do jednej lub wielu kolejnych faktur w zaleznosci od ilosci okresow promocji.

Obstugiwane sg nastgpujace typy promoc;ji:
PROI1 - pods$wietlenie kolorem,
PRO?2 - poczatek listy wynikow,
PRO3 - strona gtéwna,

PRO123 - pakiet ,,3 w 1” — podswietlenie kolorem, poczatek listy wynikdéw, strona
glowna

Mozliwe jest aktywowanie promocji maksymalnie na taki okres na jaki aktywne jest ogtoszenie.
Rzeczywista liczba doliczonych okresow jest zwracana jako wynik metody aktywujace;.

3.6. Ustalanie geolokalizacji

Ustalenie geolokalizacji ogloszenia mozliwe jest z uzyciem dedykowanej metody WebAPI —
doInsertionGeoMarkerEdit. Zmiany dokonywane bezposrednio na polach Latitude i Longitude
sg ignorowane — pola te stuzg wylacznie do odczytu informacji. Lokalizacje ustawione z uzyciem
WebAPI traktowane sg jako precyzyjne i prezentowane w ogloszeniu z duzym poziomem zblizenia

3.7. Dezaktywacja ogltoszen

Dezaktywacja ogloszenia jest realizowana przez metod¢ doInsertionInactivate (). Jako
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parametry podajemy klucz sesji oraz obiekt ogloszenia, w ktorym nalezy wypeli¢ wylacznie pole
ID lub RemoteId.

Ogloszenie dezaktywowane mozna p6zniej aktywowac.

3.8. Usuwanie ogloszen

Usuwanie ogloszenia jest realizowane przez metod¢ doInsertionRemove (). Jako
parametry podajemy klucz sesji oraz obiekt ogloszenia, w ktérym nalezy wypehi¢ wylacznie pole
ID lub RemoteId.

Ogloszenie jest usuwane nieodwracalnie.

3.9. Dodawanie/edycja inwestycji

Zarzadzanie inwestycjami dostepne jest wylacznie dla deweloperéw. Proces dodawania/edycji
inwestycji jest analogiczny do procesu dodawania/edycji ogloszen. Roznica polega na
wywotywaniu metody dedykowanej do zarzadzania inwestycjami — doInvestmentEdit ().

Dodanie nowej inwestycji powoduje wygenerowanie wystawienia wliczajacego si¢ do
abonamentu za usluge.

Dodanie inwestycji powoduje jej automatyczng publikacje w serwisie.

3.10. Dodawanie/edycja zdje¢ w inwestycji

Zdjecia  nalezy dodawa¢ 1  edytowaé¢ przy uzyciu  dedykowanych  metod
doInvestmentPhotoEdit, doInvestmentPhotoRemove. W celu edycji istniejqcego zdjecia
konieczne jest przekazanie aktualnej jego pozycji. Przy dodawaniu nowych zdje¢ pola pozycji nie
nalezy przekazywac. Pola url 1 uriMini zawierajg wylacznie informacj¢ zwrotng 1 sg ignorowane
w procesie edycji.

3.11. Usuwanie inwestycji
Usuwanie inwestycji jest realizowane przez metod¢ doInvestmentInactivate (). Jako

parametry podajemy klucz sesji oraz obiekt inwestycji, w ktorym nalezy wypeini¢ wytacznie pole
ID.

Inwestycja jest usuwana nieodwracalnie.

3.12. Przyktady

W przyktadach wykorzystano testowe konto agencji z aktywnym kluczem WebAPI2:
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webapiKey: ABSDFB34FI651N4AMJAXY564F
login: twojemail@domena.pl
hasto: twojehaslo

Przyklady napisane sg w jezyku PHP w wersji 5 1 wykorzystuja wbudowang klas¢ SoapClient.

3.12.1. Logowanie

<?php
try {

// klucz dostepu do WebAPI 2.0
= "ABSDFB34FI651N4AMJIAXY564F";

// utworzenie obiektu klienta Soap
= new SoapClient (
"http://beta.otodom.pl/webapi2/?wsdl") ;
// zalogowanie sie do WebAPI 2.0. Metoda doLogin zwraca klucz sesji.
= ->doLogin (
,"twojemail@domena.pl", "twojehaslo" );
echo "Logowanie powiodio sie. Klucz sesji to A\n";

} catch (SoapFault ) |

echo "Logowanie nie powiodlo sie. Kod biedu: [{ ]
{ I\n";

?>

3.12.2. Pobieranie stownikow

<?php
try f{

// klucz dostepu do WebAPI 2.0
= "ABSDFB34FI651N4MJIAXY564F";

// utworzenie obiektu klienta Soap
= new SoapClient (
"http://beta.otodom.pl/webapi2/?wsdl") ;

= ->getDictionaries ( ) 8
echo "Siowniki:<br/><pre>";
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print

r(Sdictionaries);

echo "</pre>";

} catch (SoapFault Sfault)

{

echo "Pobranie stownikdéw nie powiodio sie. Kod biedu:
[{Sfault->faultcode}] {

?>

Sfault->faultstring}\n";

3.12.3. Dodawanie/edycja ogloszenia

<?php

//przykladowy sessionKey:

113£4d58048d5dd567£7947443efb9%ae

// klasa obiektu ogtoszenia
class InsertionObject {

public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public

$ID;
SStatus;
SCountry;
SProvince;
SDistrict;

SCity;
SQuarter;
$Jt:CC _y

SLocationDescripti
SExpirationDate;
SModificationDate;
SRemoteId;

SPrice;
SPriceType;
SPriceCurrency;
SArea;
SMarketType;
SObjectName;
SOfferType;

SInvestment;
SSellerInfo;

SAdditionalContact
SAdditionalAddress;

SFlatDetails;
SHouseDetails;
STerrainDetails;
SRoomDetails;
SCommercialPropert
SHallDetails;
SGarageDetails;

on;

’

Iz

yDetails;
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public SPhotos;
public SUrl;
public STitle;
}

// klasa obiektu danych mieszkania
class FlatDetailsObject {

public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
}

SBuildingType;
SBuildingMaterial;
SBulidingFloorsNum;
SBuildingOwnership;
SFloorNo;
SRoomsNum;
SExtrasMask;
SHeating;
SFreeFrom;
SFurnished;

SRent;
SRentCurrency;
SPriceIncludeRent;

// klasa obiektu zdjecia
class PhotoObject {

public
public
public
public

SPosition;
SUrl;
SUrlMini;
SData;

}

// edycja ogtoszenia

try {
// tworzenie obiektu ogtoszenia
SinsertionObject = new Insertion

// aby edytowa¢ istniejace ogtos
// identyfikatora w otoDom
//$insertionObject->ID = 6723532

// wypelnianie obiektu ogtoszeni
SinsertionObject->ID = 0;

SinsertionObject->0ObjectName = 0;

SinsertionObject->0fferType = 0;
SinsertionObject->Country = 1;
SinsertionObject->Province = 15;
SinsertionObject->City = "Poznan
SinsertionObject->PriceCurrency
SinsertionObject->PriceType = 0;
SinsertionObject->Price = 100000
SinsertionObject->Area = 25;

// tworzenie powigzanego obiektu
SinsertionObject->FlatDetails =
// wypelnianie obiektu danymi

SinsertionObject->FlatDetails->RoomsNum

SinsertionObject->FlatDetails->E

//tworzenie zlozonego typu soap,
//zlozonego typu w wsdl

Object () ;

zenie konieczne jest wyslanie jego

9;
a danymi

r

"o,
’

z danymi mieszkania
new FlatDetailsObject () ;

1g

xtrasMask array (0,2) ;

InsertionObject jest nazwa
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SinsertionObjectWSDL = new SoapVar ($insertionObject,
SOAP ENC OBJECT, "InsertionObject");

// wykonanie edycji ogtoszenia i1 pobranie identyfikatora oferty w otoDom
SinsertionID = S$soapClient->doInsertionEdit (SsessionKey,
SinsertionObjectWSDL) ;

echo "Dodanie ogloszenia powiodio sie. Identyfikator ogtoszenia to:
SinsertionID\n";

} catch (SoapFault Sfault) {
echo "Dodanie ogtoszenia nie powiodio sie. Kod biedu:
[{$fault->faultcode}] {Sfault->faultstring}\n";

}

// edycja zdjeé¢ w ogloszeniu
try {

// tworzenie obiektu ogloszenia zawierajacego wytacznie identyfikator
// otoDom
SinsertionObject = new InsertionObject () ;
SinsertionObject->ID = S$insertionID;
//tworzenie zlozonego typu soap, InsertionObject jest nazwa
//zlozonego typu w wsdl
SinsertionObjectWSDL = new SoapVar ($insertionObject,
SOAP ENC OBJECT, "InsertionObject");

// tworzenie obiektu zdjecia
SphotoObject = new PhotoObject () ;

// aby edytowac konkretne istniejace zdjecie, nalezy przekazaé¢ Jjego
// pozycije
//$photoObject->Position = 3;

// dotaczenie ciata zdjecia zakodowanego w formacie BASEG64
SphotoObject->Data = base64 encode (@file get contents ("testl.jpg")):

// dodanie pierwszego zdjecia

SphotoPosition = $soapClient->doInsertionPhotoEdit (SsessionKey,
SinsertionObjectWSDL, $photoObject) ;

echo "Dodanie zdjecia powiodto sie. Pozycja zdjecia to: S$photoPosition\n";

// dotaczenie ciata zdjecia zakodowanego w formacie BASEG64
SphotoObject->Data = base64 encode(@file get contents ("test2.jpg")):;

// dodanie drugiego zdjecia

SphotoPosition = $soapClient->doInsertionPhotoEdit (SsessionKey,
SinsertionObjectWSDL, S$photoObject);

echo "Dodanie zdjecia powiodio sie. Pozycja zdjecia to: SphotoPosition\n";

} catch (SoapFault Sfault) {

echo "Dodanie zdje¢ nie powiodio sie. Kod btedu: [{$fault->faultcodel}]
{$fault->faultstring}\n";

?>
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4. Ustuga dla partnerow - transfer ogtoszen

4.1. Dostep do ustugi

Aby uzyska¢ dostgp do interfejsu otoDom WebAPI 2.0 niezb¢dne jest posiadanie wilasnego
klucza dostgpowego oraz aktywne konto partnera w serwisie otoDom. W celu otrzymania klucza
nalezy skontaktowac¢ si¢ z Dziatem Technicznym otoDom telefonicznie lub wysylajac w tej sprawie
email na adres: tech@otodom.pl.

4.2. Mechanizm transferu

List¢ transferowanych ogloszen mozna uzyska¢ przy pomocy metody getTransferUnits. Lista ta
sktada si¢ z jednostek transferu - obiektow TransferUnitObject. Kazda jednostka transferu posiada
swoj identyfikator, typ akcji, dat¢ oraz dane ogloszenia lub inwestycji. Jednostka transferu moze
reprezentowac jedng z 3 akcji na ogloszeniu:

- START - pojawienie si¢ nowego ogloszenia,

- CHANGE - zmiana danych ogloszenia (jezeli ogloszenie nie wystepuje w systemie, akcje
nalezy traktowac¢ tak samo jak akcj¢ START),

- STOP - usunigcie ogloszenia (w przypadku tej akcji nie jest przekazywany obiekt
ogloszenia).

Unikalng jednostke transferu nalezy przetwarza¢ tylko raz. Po przetworzeniu konieczne jest
wystanie potwierdzenia przy pomocy metody doTransferInsertionsAck. Dopiero po potwierdzeniu
przetworzenia jednostka transferu zostanie usunigta z kolejki.

W zaleznosci od tego, czy jednostka transferu dotyczy ogloszen czy inwestycji dane
przekazywane sg w polu Insertion (dla ogloszen) lub Investment (dla inwestycji). Jednostka
transferu nie moze zawiera¢ jednocze$nie obu informacji.

4.3. Przyktady

W przyktadach wykorzystano testowe konto partnera z aktywnym kluczem WebAPI 2.0:

webapiKey: 505939D49F904D392770A20308BOE9AA
login: twojlogin
hasto: twojehaslo

Przyktady napisane sa w jezyku PHP w wersji 5 1 wykorzystuja wbudowang klase¢ SoapClient.
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4.3.1. Logowanie

<?php
try {

// klucz dostepu do WebAPI 2.0
SaccessKey = "505939D49F904D392770A20308B0OESAA";

// utworzenie obiektu klienta Soap
SsoapClient = new SoapClient (
"http://beta.otodom.pl/webapi2/?wsdl") ;

// zalogowanie sie do WebAPI 2.0. Metoda doLogin zwraca klucz sesji.
SsessionKey = S$soapClient->doLogin (
SaccessKey, "twojlogin", "twojehaslo" );

echo "Logowanie powiodlo sie. Klucz sesji to $sessionKey.\n";

} catch (SoapFault Sfault) {

echo "Logowanie nie powiodio sie. Kod bledu: [{Sfault->faultcode}]
{$fault->faultstring}\n";

?>

4.3.2. Pobieranie stownikow

<?php
try f{

// klucz dostepu do WebAPI 2.0
SaccessKey = "505939D49F904D392770A20308B0OESAA";

// utworzenie obiektu klienta Soap
SsoapClient = new SoapClient (

"http://beta.otodom.pl/webapi2/?wsdl") ;

Sdictionaries = $soapClient->getDictionaries (SaccessKey) ;
echo "Stowniki:<br/><pre>";

print r(Sdictionaries);
echo "</pre>";
} catch (SoapFault Sfault) {

echo "Pobranie stownikdéw nie powiodio sie. Kod biedu:
[{S$fault->faultcode}] {$fault->faultstring}\n";
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?>

4.3.3. Pobieranie transferowanych ogtoszen

<?php

//przykladowy sessionKey: 113f4d58048d5dd567£7947443efb9ae

try {

// pobieranie listy transferowanych ogtoszen
StransferUnits = $soapClient->getTransferUnits (SsessionKey,10) ;

StransferUnitsAck = array();

// przetwarzanie jednostek transferu
foreach (StransferUnits as StransferUnit) ({

// przetwarzanie danych
// tworzenie listy przetworzonych jednostek transferu

StransferUnitsAck[] = S$StransferUnit->ID;
}

// potwierdzenie przetworzenia odebranych jednostek transferu
SsoapClient->doTransferUnitsAck (SsessionKey, StransferUnitsAck) ;

} catch (SoapFault Sfault) {
echo "Pobranie transferowanych ogtoszen nie powiodlo sie. Kod biedu:

[{$fault->faultcode}]
{Sfault->faultstring}\n";

?>
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5. Obiekty i pola

5.1. Lista pol wymaganych przy edycji
Flat House Terrain Room CommercialProperty Hall Garage
Price Price Price Price Price Price Price
PriceType PriceType PriceType PriceType PriceType PriceType PriceType
PriceCurrency PriceCurrency PriceCurrency PriceCurrency PriceCurrency PriceCurrency PriceCurrency
Area Area Area MarketType Area Area MarketType
MarketType MarketType MarketType MarketType MarketType

Poza polami wymienionymi powyzej konieczne jest ustalenie lokalizacji. W przypadku Polski
oznacza to obowigzkowe wypelnienie pol Country, Province, District, City. W przypadku
zagranicy Country Oraz City.

5.2. Ograniczenia dotyczace wybranych pél

- City—maksymalna dtugos¢ 32 znaki
- Quarter —maksymalna dlugo$¢ 64 znaki
- Description —nie ma ograniczenia dtugosci, z treSci wycinane sg wszystkie tagi HTML

- Pictures — liczba zdj¢¢ jest ograniczona do 9ciu, dozwolone formaty plikéw to JPEG 1
GIF, maksymalny rozmiar pojedynczego pliku to 300 KB

5.3. Lista pol wykluczonych przy edycji

- SellerInfo — informacja zwrotna wylgcznie dla partnerdw pobierajacych ogloszenia
- Photos — zdj¢cia nalezy dodawac i edytowac przy uzyciu dedykowanych metod
doInsertionPhotoEdit, doInsertionPhotoRemove
- Status — informacja zwrotna
- ExpirationDate — informacja zwrotna

- ModificationDate — informacja zwrotna

- Url — informacja zwrotna
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5.4. Lista pol

5.4.1. InsertionObject

ID (integer) - Identyfikator ogloszenia

Status (integer/stownik) - Status ogloszenia

Country (integer/stownik) - Kraj

Province (integer/stownik) - Wojewodztwo

District (integer/stownik) - Powiat

City (string) - Miasto

Quarter (string) - Dzielnica

Street (string) - Ulica

LocationDescription (string) - Dodatkowy opis lokalizacji
ExpirationDate (string) - Data wygasnigcia ogloszenia

ModificationDate (string) - Data ostatniej modyfikacji ogloszenia
Remoteld (string) - Numer oferty w biurze

Price (float) - Cena

PriceType (integer/stownik) - Rodzaj ceny

PriceCurrency (integer/stownik) - Waluta

Area (float) - Powierzchnia

MarketType (integer/stownik) - Typ rynku

ObjectName (integer/stownik) — Rodzaj oferty

OfferType (integer/stownik) - Typ oferty

Description (string) - Opis

Investment (integer) — Identyfikator powigzanej inwestycji

SellerInfo (SellerInfoObject) - Dane sprzedawcy

FlatDetails (FlatDetailsObject) - Dane sczegdlowe dotyczace mieszkania
HouseDetails (HouseDetailsObject) - Dane sczegdétowe dotyczace domu
TerrainDetails (TerrainDetailsObject) - Dane sczegdlowe dotyczace gruntu, dziatki
RoomDetails (RoomDetailsObject) - Dane sczegoétowe dotyczace pokoju

CommercialPropertyDetails (CommercialPropertyDetailsObject) - Dane sczegdtowe
dotyczace lokalu/obiektu uzytkowego

HallDetails (HallDetailsObject) - Dane sczegotowe dotyczace magazynu, hali
GarageDetails (GarageDetailsObject) - Dane sczegotowe dotyczace garazu
Photos (ArrayOfPhotoObject) - Zdjecia
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AdditionalContact (integer) — Identyfikator powigzanych danych kontaktowych
AdditionalAddress (integer) — Identyfikator powigzanych danych adresowych
Title (string) — Tytut ogloszenia

Latitude (string) — szeroko$¢ geograficzna — pole tylko do odczytu

Longitude (string) — dtugo$¢ geograficzna — pole tylko do odczytu
ActivationDate (string) — data pierwszej aktywacji ogtoszenia — tylko do odczytu

Allegrold (integer) — id ogloszenia w serwisie Allegro (tylko dla aukcji pochodzacych z
Allegro) — dla pozostatych ogloszen warto$¢ zawsze 0 (zero) — pole tylko do odczytu

5.4.2. SellerinfoObject

Name (string) - Nazwa

Street (string) - Ulica

Postcode (string) - Kod pocztowy

City (string) - Miasto

Country (string) - Kraj

Contacts (ArrayOfContactInfoObject) - Nazwa

5.4.3. FlatDetailsObject

BuildingType (integer/stownik) - Rodzaj zabudowy
BuildingMaterial (integer/stownik) — Material budowy
BulidingFloorsNum (integer/stownik) - Liczba pi¢ter w budynku
BuildingOwnership (integer/stownik) - Forma wtasnosci
FloorNo (integer/stownik) - Pietro

RoomsNum (integer) - Liczba pokoi

BuildYear (integer) - Rok budowy

ExtrasMask (ArrayOfinteger/stownik) - Informacje dodatkowe
Heating (integer/stownik) — Rodzaj ogrzewania

FreeFrom (string) — Od kiedy wolne (data w formacie YYYY-MM-DD)
Furnished (string) — Czy umeblowane (y/n)

Rent (float) — Wysoko$¢ czynszu

RentCurrency (integer/stownik) — waluta czynszu
PricelncludeRent (string) — Cena zawiera czynsz (y/n)
ConstructionStatus (integer/stownik) - Stan wykonczenia

WindowsTypes (integer/stownik) — Typ okien
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SecurityMask (ArrayOfinteger/stownik) — Zabezpieczenia
MediaMask (ArrayOfinteger/stownik) - Media
EquipmentMask (ArrayOfinteger/stownik) — Wyposazenie
RentToStudents (boolean) — Wynajme rowniez studentom
Deposit (float) — Wysoko$¢ kaucji

DepositCurrency (integer/stownik) — waluta kaucji

5.4.4. HouseDetailsObject

BuildingType (integer/stownik) - Rodzaj zabudowy
BuildingMaterial (integer/stownik) — Materiat budowy
TerrainArea (integer) - Powierzchnia dziatki m2
ConstructionStatus (integer/stownik) - Stan wykonczenia
BuildYear (integer) - Rok budowy

RoofType (integer/stownik) - Dach

Type (integer/stownik) - Typ

FloorsNum (integer/stownik) - Liczba pigter
RoomsNum (integer) - Liczba pokoi

GarretType (integer/stownik) - Poddasze

WindowsType (integer/stownik) - Okna

MediaMask (ArrayOfinteger/stownik) - Media
HeatingMask (ArrayOfinteger/stownik) - Ogrzewanie
FenceMask (ArrayOfinteger/stownik) - Ogrodzenie
Location (integer/stownik) - Potozenie

Roofing (integer/stownik) — Rodzaj dachu

FreeFrom (string) — Od kiedy wolne (data w formacie YYYY-MM-DD)
Furnished (string) — Czy umeblowane (y/n)

Rent (float) — Wysokos¢ czynszu

RentCurrency (integer/stownik) — waluta czynszu
PricelncludeRent (string) — Cena zawiera czynsz
VicinityMask (ArrayOfinteger/stownik) — Okolica
AccessMask (ArrayOfinteger/stownik) — Dojazd
SecurityMask (ArrayOfinteger/stownik) — Zabezpieczenia
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5.4.5. TerrainDetailsObject

Type (integer/stownik) - Typ dziatki

Dimensions (string) - Wymiary

MediaMask (ArrayOfinteger/stownik) - Media
AccessMask (integer/stownik) - Dojazd

Fence (boolean) - Ogrodzenie

VicinityMask (ArrayOfinteger/stownik) - Sasiedztwo
AccessMask (integer/stownik) - Dojazd

5.4.6. RoomDetailsObject

PersonsMask (ArrayOfinteger/stownik) - Ilosc osob
Availability (integer/stownik) - Wolny od

Furnished (string) - Umeblowany (y/n/pusty string)
BuildingType (integer/stownik) - Rodzaj zabudowy
RoomPlace (boolean[0/1]) — Miejsce w pokoju
RoomsNum (integer) — Liczba pokoi w mieszkaniu

Rent (float) — Wysokos¢ czynszu / dodatkowych optat
RentCurrency (integer/stownik) — waluta czynszu

Deposit (float) — Wysoko$¢ kaucji

DepositCurrency (integer/stownik) — waluta kaucji
Balcony (boolean[0/1]) — Pokdj z balkonem

MediaMask (ArrayOfinteger/stownik) - Media
EquipmentMask (ArrayOflnteger/stownik) — Wyposazenie
WomenlInFlat (integer) — Liczba kobiet w mieszkaniu
MenlInFlat (integer) — Liczba mezczyzn w mieszkaniu
WomenInRoom (integer) — Liczba kobiet w pokoju
MenInRoom (integer) — Liczba mezczyzn w pokoju
PreferredSex (integer/stownik) — Preferowana ptec¢
PreferredProffesion (integer/stownik) — Preferowana sytuacja zawodowa

NonSmokersOnly (boolean[0/1]) — Tylko dla niepalagcych

5.4.7. CommercialPropertyDetailsObject

PropertyUseMask (ArrayOfinteger/stownik) - Przeznaczenie
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ExtrasMask (ArrayOfinteger/stownik) - Inform. dodatkowe

Floor (integer/stownik) - Pigtro

FreeFrom (string) — Od kiedy wolne (data w formacie YYYY-MM-DD)
Furnished (string) — Czy umeblowane (y/n)

BuildingType (integer/stownik) Umiejscowienie lokalu

TerrainArea — (integer) — Powierzchnia dziatki

ConstructionStatus (integer/stownik) - Stan wykonczenia

BuildYear (integer) — Rok budowy

MediaMask (ArrayOfinteger/stownik) - Media

SecurityMask (ArrayOflnteger/stownik) — Zabezpieczenia

5.4.8. HallDetailsObject

Height (integer/stownik) - Wysokos¢

AccessMask (ArrayOfinteger/stownik) - Dojazd

Parking (boolean) - Usytuowanie

Structure (integer/stownik) - Konstrukcja

MediaMask (ArrayOfinteger/stownik) - Media

Heating (boolean) - Ogrzewanie

UseMask (ArrayOfinteger/stownik) - Przeznaczenie
ParkingType (integer/stownik) - Parking

Flooring (integer/stownik) - Posadzka
ConstructionStatus (integer/stownik) - Stan wykonczenia
OfficeSpace (boolean) — Pomieszczenia biurowe
SocialFacilities (boolean) — Zaplecze socjalne

Ramp (boolean) — Rampa

SecurityMask (ArrayOflnteger/stownik) — Zabezpieczenia

Fence (integer/stownik) - Ogrodzenie

5.4.9. GarageDetailsObject

Heating (boolean) - Ogrzewanie
Lighting (boolean) - O$wietlenie
Localization (integer/stownik) - Lokalizacja

Structure (integer/stownik) - Konstrukcja
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5.4.10. PhotoObject

Position (string) - Pozycja

Url (string) - Odno$nik do zdjecia

UrlMini (string) - Odnos$nik do miniaturki zdjecia
Data (string) - Ciato zdjecia (Base64)

5.4.11. ContactinfoObject

Type (string) - Typ kontaktu

Number (string) - Numer

5.4.12. TransferUnitObject

ID (integer) - Identyfikator jednostki transferu
InputDate (string) - Data utworzenia

Action (string) - Akcja (START|CHANGE|STOP)
Insertion (InsertionObject) - Ogloszenie

Investment (InvestmentObject) — Ogloszenie inwestycji

5.4.13. InvestmentObject

ID (integer) - Identyfikator inwestycji

Country (integer/stownik) - Kraj

Province (integer/stownik) - Wojewodztwo

District (integer/stownik) - Powiat

City (string) - Miasto

Quarter (string) - Dzielnica

Street (string) - Ulica

LocationDescription (string) - Dodatkowy opis lokalizacji
Name (string) — Nazwa inwestycji

BeginDate (string) - Data rozpoczgcia inwestycji
FinishDate (string) - Data planowanego zakonczenia inwestycji
State (integer/stownik) - Stan inwestycji

Description (string) - Opis

SellerInfo (SellerInfoObject) - Dane sprzedawcy
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Photos (ArrayOfPhotoObject) - Zdjecia
Url (string) - Odnos$nik do ogloszenia

5.4.14. AdditionalContactObject

ID (int) - Id (int)

Name (string) - Nazwa / opis
Phone (string) - Telefon
Email (string) — E-mail

5.4.15. AdditionalAddressObject

ID (int) - Id

Name (string) - Nazwa firmy

Country (int) - Kraj

City (string) - Nazwa miasta

Postcode (string) - Kod pocztowy

Street (string) - Ulica

Phone (PhoneNumberObject) - Telefon

Fax (PhoneNumberObject) - Fax

Mobile (PhoneNumberObject) - Telefon komorkowy
Email (string) - E-mail

5.4.16. PhoneNumberObject

CountryCode (string) - Kod kraju
AreaCode (string) - Kod regionu

Number (string) - Numer

6. Stowniki

6.1. Aktualizacja stownikow

Aktualne stowniki nalezy pobiera¢ z wykorzystaniem metody getDictionaries. Stowniki z
serwera testowego roznig si¢ od slownikéw produkcyjnych. Ponizsze zestawienie jest wytgcznie
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pogladowe 1 moze r6zni¢ si¢ od aktualnego zbioru stownikow.

6.2. Pola ogdlne

6.2.1. Country

[26] Zjed. Emiraty Arabskie
[13] Austria

[5] Belgia

[17] Bulgaria

[30] Brazylia

[12] Kanada

[25] Cypr

[3] Czechy

[20] Niemcy

[27] Egipt

[6] Hiszpania

[4] Francja

[9] Wielka Brytania
[19] Grecja

[15] Chorwacja

[28] Wegry

[18] Irlandia

[10] Wiochy

[31] Litwa

[8] Luxemburg

[21] Czarnogora
[7] Holandia

[1] Polska

[14] Portugalia

[16] Rumunia

[22] Rosja

[2] Stowacja

[24] Turcja

[23] Ukraina

[11] Stany Zjednoczone

e e e e

6.2.2. Province

[1] dolnoslaskie
[2] kujawsko-pomorskie
[3] lubelskie
[4] lubuskie
[5] todzkie

[6] matopolskie
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[7] mazowieckie

[8] opolskie

[9] podkarpackie

[10] podlaskie

[11] pomorskie

[12] slaskie

[13] swigtokrzyskie

[14] warminsko-mazurskie
[15] wielkopolskie

[16] zachodniopomorskie

S Ty e Yy Yy S

6.2.3. District

Ze wzgledu na duza ilo$¢ informacji stownik dostepny jest wylacznie za posrednictwem
ushugi.

6.2.4. PriceCurrency

6.2.5. Status

[0
[1
[2
3

tymczasowe (nieaktywne)
aktywne

nieaktywne

zablokowane (nieaktywne)

e e e

6.2.6. PriceType

[0] brutto
[1] netto

6.2.7. MarketType

[0] pierwotny
[1] wtoérny
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6.2.8. ObjectName

[0] Flat (Mieszkanie)
[1] House (Dom)
[2] Terrain (Grunt, dziatka)
[3] Room (Pokdj)
[4] CommercialProperty (Lokal/obiekt uzytkowy)
[5] Hall (Magazyn, hala)
1G

[6] Garage (Garaz)

6.2.9. OfferType

[0] sprzedaz
[1] wynajem

6.3. Pola obiektu FlatDetails

6.3.1. BuildingType

[0] blok

[1] kamienica

[2] dom wolnostojacy

[3] plomba

[4] szeregowiec

[5] apartamentowiec
]

[6] loft

6.3.2. BuildingMaterial

[0] cegta

[1] drewno

[2] pustak

[3] keramzyt
[4] wielka ptyta
[5] beton

[6] inne

[7] silikat

[8] beton komdrkowy

6.3.3. BulidingFloorsNum

[0] do 5 pigter
[1] 6-11 pigter
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[2] powyzej 11 pieter

6.3.4. BuildingOwnership

[0] spotdzielcze whasnosciowe
[1] spotdzielcze wt. z KW
[2] pelna wlasnos¢

6.3.5. FloorNo

6.3.6. ExtrasMask

[0] balkon
[1] pom. uzytkowe
[2] garaz
[3] piwnica
[4] ogrodek
[5] taras

[6] winda
[7] dwupoziomowe

[8] oddzielna kuchnia

[9] klimatyzacja

[10] tylko dla niepalacych

6.3.7. Heating

[0
[1
[2
3

miejskie
gazowe

piece kaflowe
elektryczne

e e e
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[4] inne
[5] kotlownia

6.3.8. ConstructionStatus

[0] do zamieszkania
[1] do wykonczenia
[2] do remontu

6.3.9. WindowsType

[0] plastikowe
[1] drewniane
[2] aluminiowe

6.3.10. SecurityMask

[0] rolety antywlamaniowe

[1] drzwi / okna antywlamaniowe
[2] domofon / wideofon

[3] monitoring / ochrona

[4] system alarmowy

[5] teren zamknigty

6.3.11. MediaMask

[0] internet
[1] telewizja
[2] telefon

6.3.12. EquipmentMask

[0
[1
[2
3
4
[5

pralka
zmywarka
lodowka
kuchenka
piekarnik
telewizor

e e e e e e
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6.4. Pola obiektu HouseDetails

6.4.1. BuildingType

[0
[1
[2
3
4
[5

wolnostojacy
blizniak

szeregowiec
kamienica czynszowa
dworek/patac
gospodarstwo

e e e e e e

6.4.2. BuildingMaterial

[0] cegta

[1] drewno

[2] pustak

[3] keramzyt

[4] wielka ptyta

[5] beton

[6] inne

[7] silikat

[8] beton komorkowy

6.4.3. ConstructionStatus

[0] do zamieszkania

[1] do wykonczenia

[2] do remontu

[3] stan surowy otwarty
[4] stan surowy zamknigty

6.4.4. RoofType
[0] brak
[1] ptaski
[2] skosny

6.4.5. Type

[0] mieszkalny
[1] rekreacyjny
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6.4.6. FloorsNum

[0] parter
[1] 1 pigtro
[2] 2 pigtra
[3] wigcej

6.4.7. GarretType

[0] brak
[1] uzytkowe
[2] nieuzytkowe

6.4.8. WindowsType

brak
plastikowe
drewniane
aluminiowe

[0
[1
[2
3

e e e e

6.4.9. MediaMask

[0] prad
[1] woda
[2] gaz

[3] telefon
[4] kanalizacja
[5] szambo

[6] oczyszczalnia

6.4.10. HeatingMask

[0] gazowe

[1] weglowe

[2] biomasa

[3] pompa ciepla

[4] kolektor stoneczny
[5] geotermika

[6] olejowe

[7] elektryczne

[8] miejskie

[9] kominkowe
[10] piece kaflowe
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6.4.11. FenceMask

[0] murowane
[1] siatka

[2] metalowe

[3] drewniane
[4] betonowe
[5] zywoptot

[6] inne

6.4.12. Location

[0] miasto
[1] pod miastem
[2] wies

6.4.13. ExtrasMask

[0] piwnica

[1] strych

[2] garaz

[3] basen

[4] Internet

[5] telewizja kablowa
[6] klimatyzacja

[7] umeblowanie

6.4.14. SecurityMask

[0] rolety antywlamaniowe

[1] drzwi / okna antywlamaniowe
[2] domofon / wideofon

[3] monitoring / ochrona

[4] system alarmowy

[5] teren zamkniety

6.5. Pola obiektu TerrainDetails

6.5.1. Type

[0] budowlana
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[1] rolna
[2] rekreacyjna
[3] pod inwestycje
[4] lesna
[6] siedliskowa

[5] inna

[7] rolno-budowlana

6.5.2. MediaMask

[0] prad
[1] woda
[2] gaz

[3] telefon
[4] kanalizacja
[5] szambo

[6] oczyszczalnia

6.5.3. AccessMask

[0] utwardzony

[1] polny
[2] asfaltowy

6.5.4. VicinityMask

[0] las

[1] jezioro

[2] otwarty teren
[3] gory

[4] morze

6.6. Pola obiektu RoomDetails

6.6.1. PersonsMask

[0
[1
[2
3

1-osobowy
2-osobowy
3-osobowy
4-osobowy

e e e e
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6.6.2. Availability

[0] od zaraz
[1] w ciagu m-ca
[2] pozniej niz miesiac

6.6.3. BuildingType

[0] blok
[1] kamienica czynszowa
[2] dom wolnostojacy

6.6.4. MediaMask

+ [0] internet
« [1] telewizja
« [2] telefon

6.6.5. EquipmentMask

[0
[1
[2
3
4
[5

pralka
zmywarka
lodowka
kuchenka
piekarnik
telewizor

e e e e ] e

6.6.6. PreferredSex

[0] mezczyzna
[1] kobieta
[2] para

6.6.7. PreferredProffesion

[0] pracujacy
[1] student
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6.7. Pola obiektu CommercialPropertyDetails

6.7.1.

[0
[1
[2
3
4
[5

ushugowy
biurowy
handlowy
gastronomiczny
przemystowy
hotelowy

e e e e e e

6.7.2. ExtrasMask

[0] witryna

[1] parking

[2] dojazd asfaltowy
[3] winda

[4] klimatyzacja

[5] ogrzewanie

6.7.3. Floor

6.7.4. BuildingType

[0] w centrum handlowym

]
[1] w biurowcu
[2] w bloku
[3] w kamienicy
]
]

[4] w domu prywatnym
[5] w budynku zabytkowym
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[6] osobny obiekt

6.7.5. ConstructionStatus

[0] gotowy
[1] do wykonczenia
[2] do remontu

6.7.6. MediaMask

[0] prad
[1] woda
[2] gaz

[3] telefon
[4] internet
[5] telewizja kablowa
[6] kanalizacja

[7] szambo

[8] oczyszczalnia

6.7.7. SecurityMask

[0] rolety antywlamaniowe

[1] drzwi / okna antywlamaniowe
[2] domofon / wideofon

[3] monitoring / ochrona

[4] system alarmowy

[5] teren zamknigty

6.8. Pola obiektu GarageDetails

6.8.1. Localization
[0] w budynku
[1] samodzielny
[2] przy domu

6.8.2. Structure

[0] murowany
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[1] blaszak
[2] drewniany
[3] wiata

6.9. Pola obiektu HallDetails

6.9.1. AccessMask

[0] utwardzony betonowy
[1] nieutwardzony
[2] asfalt

6.9.2. Structure

[0
[1
[2
3
(4
[5

stalowa
murowana
wiata
namiotowa
drewniana
szklana

e e e e e e

6.9.3. MediaMask

[0] woda
[1] prad
[2] sita
[3] kanalizacja
[4] telefon
[5] gaz

[6] internet

[7] szambo

[8] oczyszczalnia

6.9.4. UseMask

[0
[1
[2
3

magazynowe
produkcyjne
biurowe
handlowe

e e e
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6.9.5. ParkingType

[0
[1
[2
3
4
[5

brak
utwardzony
betonowy
asfaltowy
nieutwardzony
kostka brukowa

e e e e ] e

6.9.6. Flooring

[0] brak

[1] pylna
[2] niepylna

6.9.7. ConstructionStatus

[0] gotowe

[1] do wykonczenia

[2] do remontu

[3] stan surowy otwarty
[4] stan surowy zamknigty

6.9.8. SecurityMask

[0] rolety antywlamaniowe

[1] drzwi / okna antywlamaniowe
[2] domofon / wideofon

[3] monitoring / ochrona

[4] system alarmowy

[5] teren zamkniety

6.9.9. Fence

[0] tak
[1] nieogrodzony

6.10. Pola obiektu Investment

6.10.1. State

[0] zakonczona
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[1] w budowie
[2] nie rozpoczgta
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